第四届研究生学术文化节之
授课比赛规则

比赛内容：

参赛选手授课时间不得超过15分钟，授课前选手自我介绍1分钟左右，当选手开始正式授课即开始计时。

选手授课的题目、语言、方式、材料均无限制。选手需准备课件，课件形式（板书、多媒体等）无限制，如课件有特殊要求请提前与工作人员说明。

每位选手在授课结束后将有模拟教室突发情景处理并接受评委提问环节。

●关于模拟情景环节：

1. 现场“学生”由若干干事扮演（或者在学校招募），模拟教室中将会出现的各种突发情景，比如学生的捣乱，或者提问等等；

2．突发情节事先准备设置情节设置并演练。每位选手的突发情景都不同，以此考察选手为师的应变能力和处理能力；

3. 选手的反应将按照评分细则计入该选手的得分；

4．该环节不超过2分钟。

●关于评委提问：

在授课结束后，评委将根据选手的表现、授课的内容等提出1-2个问题，选手的回答将计入该选手的得分。

所有选手比赛完后，现场观众将进行现场投票。观众投票占30%，评委评分占70%。
